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Resumo: A atividade a ser descrita consiste no
desenvolvimento de uma pagina web com o tema
“Academia de Ciéncias Fisicas”, apresentando 10
conceitos fundamentais e mais conhecidos da Fisica.
O projeto foi estruturado utilizando HTML para a
criagdo do contetido e CSS para a estilizagdo e design.
A pagina foi organizada em formato de tabela, com 3
colunas (Resumo, Imagem ¢ Video), proporcionando
uma experiéncia visual interativa e de facil
compreensdo. O layout foi desenvolvido com foco na
experiéncia do usudrio e o resultado obtido ¢ uma
pagina informativa, visualmente atraente e funcional,
que atende os objetivos propostos pela atividade.
Palavras Chaves: HTML, CSS, Desenvolvimento
Web, Fisica, Educacio.

Abstract: The activity to be described consists of
developing a web page on the theme "Academy of
Physical Sciences," presenting 10 fundamental and
most well-known concepts of Physics. The project was
structured using HTML for content creation and CSS
for styling and design. The page was organized in a
table format with 3 columns (Summary, Image, and

Video), providing an interactive and easy-to-

understand visual experience. The layout was
developed with a focus on user experience, and the
result is an informative, visually appealing, and
functional page that meets the objectives proposed by
the activity.
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1 INTRODUCAO

A presente atividade académica propds o
desenvolvimento de wuma pagina web
informativa utilizando HTML e CSS, com o
objetivo de aplicar os conceitos fundamentais
de desenvolvimento front-end aprendidos
durante a disciplina. A proposta consistiu em
criar uma interface que apresentasse
contetido educativo de forma organizada e
visualmente atraente. Para este trabalho, foi
proposto o tema "Academia de Ciéncias
Fisicas", com a ideia de 10 conceitos
fundamentais da Fisica, incluindo topicos
como Leis de Newton, Termodinamica,
Eletromagnetismo, Relatividade, Mecanica
Quantica, entre outros. A estruturacdo do
contetido foi feita em trés colunas distintas
(Resumo, Imagem e Video) para facilitar o
aprendizado através de diferentes formas de
apresentacao: texto explicativo,
representacdo visual e material audiovisual

complementar.

1.1 ESTRUTURACAO EM TABELAS

Foi apresentado em aula a possibilidade de
organizar contetidos utilizando tabelas
HTML, com as tags <table>, <thead>,
<tbody>, <tr> e <td>. Optei por este formato
por permitir um alinhamento preciso entre os
elementos: resumo, imagem e video. A tabela
foi configurada com 10 linhas de conteudo
(uma para cada conceito) e 3 colunas. No
cabecalho, defini os titulos "Resumo",

"Imagem" e "Video" para orientar o usudrio a




uma explicagdo mais fluida dos conceitos

apresentados, conforme a figura 1.

Figura 1: Cabecalho da Tabela
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A principal vantagem de utilizar tabelas para
este tipo de organizagdo ¢ a garantia de que
todos os elementos de uma mesma linha
permanegam  visualmente  conectados,
facilitando a associagdo entre o texto
explicativo, a imagem representativa ¢ o

video complementar de cada conceito

1.2 IMAGENS

Para imagens, foi apresentado que ao
adicionar uma figura em um site pode-se ter
duas defini¢des distintas: imagens locais e
imagens em repositorios. Fiz a utilizagdo do
Google  Imagens como  repositorio,
selecionando ilustragdes cientificas para cada
conceito. Um fato importante aqui ¢ que o
link deve conter o formato da imagem
(geralmente .jpg ou .png), e este fator ¢
obrigatério para que a imagem possa Sser
representada no site. Abaixo consta uma
tabela com exemplo de imagem e o script de

alocagao.

Figura 1.2: Imagem com Script
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1.3 VIDEOS

Com os videos foi realizado algo muito
parecido com o que foi feito com as imagens.
Utilizei o YouTube como repositério e
incorporei o codigo diretamente no HTML
utilizando a tag <iframe>. O YouTube
disponibiliza para cada video a opgao
"Incorporar”" que gera automaticamente o
codigo necessario. Ajustei a largura dos
iframes para 100% da coluna e altura fixa de
200px para manter a propor¢ao adequada em
diferentes tamanhos de tela. Abaixo mostra o
exemplo de um video com o cdodigo

incorporado.

Figura 1.3: Video com Script
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2 METODOLOGIA

Para o desenvolvimento do site da Academia de
Ciéncias Fisicas, foi utilizado o software Visual
Studio Code (VSCode) como ambiente de
programacdo, possibilitando a  escrita,
organizac¢do e compilacdo do cddigo em HTML
e CSS. Como suporte teorico, foram utilizados
videos disponiveis na plataforma YouTube, com
foco em resumos e explicagdes de conceitos
fundamentais de Fisica. Para a sele¢do de
imagens relacionadas aos temas abordados, foi
utilizado o Google Imagens, garantindo melhor
contextualizagdo  visual do contetido

apresentado.

2.1 ESTRUTURACAO HTML

o Tabela com 3 colunas (Resumo,
Imagem, Video)

o 10 linhas de contetdo (uma para cada
conceito)

o Rodapé informativo

2.2 DESENVOLVIMENTO CSS

o Criacdo da "mini-coluna" de assunto
dentro da célula de resumo (classe
.assunto-titulo)

o Estilizagdo das imagens com bordas
vermelhas e sombras

o Configuragdo dos iframes para
incorporar videos do YouTube

o Defini¢do de larguras proporcionais para

as colunas

3 MATERIAIS E METODOS

Para a realizacdo deste trabalho, foram
utilizados os  seguintes materiais €

ferramentas:

e [Editor de cédigo: Visual Studio
Code - desenvolvimento do codigo
HTML e CSS.

e Linguagens: HTMLS e CSS3 -
estruturacdo e estilizagdo da pagina.

e Versionamento: GitHub (via
navegador) - hospedagem do cédigo e
documentagao.

e Imagens: Fontes diversas (Pinterest,
iStock, Gov.br) - ilustragcdes dos
conceitos.

e Videos: YouTube (incorporado via
iframe) - material audiovisual
complementar.

e Documentacao: Microsoft Word -
elaboragdo do relatorio.

e Screenshots: Ferramenta de captura
do Windows - registro visual do
resultado.

e Inteligéncia Artificial: Perplexity Al
e DeepSeek - apoio na defini¢do dos
topicos e criagdo dos resumos.

e Navegador: Google Chrome -
visualizagao e testes de
responsabilidade.

e Material didatico: Apostila da
disciplina - referéncia de exemplos e

atividade proposta.




4 RESULTADOS E DISCUSSAO

e O que foi efetuado:
Pagina completa com os 10 conceitos
fundamentais da Fisica: Leis de Newton,
Termodinamica, Eletromagnetismo,
Relatividade, Mecanica Quantica, Optica,
Ondas, Fisica Nuclear, Astrofisica e
Cinematica. Cada conceito organizado em 3
colunas: resumo (com titulo em destaque),

imagem ilustrativa e video explicativo.

e Utilizacao de tabelas:
Tabela com 11 linhas (cabecalho + 10
conceitos) e 3 colunas para organiza¢do do
contetido. Classe .assunto-titulo criada para
simular uma "mini-coluna" dentro da célula

de resumo.

e Paleta de Cores:
#lalala (fundo da pagina), #0c2244 /
#00001a (gradiente da tabela), #000952
(cabegalho e titulos), #3454ad / #00081a
(gradiente das células), #{f4d4d (bordas e
detalhes), #f5f5f5 (texto).

e Como ficou (imagens):
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funcionais e visual alinhado a proposta,
transmitindo seriedade e conhecimento

cientifico com um design que remete ao tema

espacial.

e Objetivo Atingido
Interface profissional que apresenta os
contetidos de forma organizada e didatica.
Superacdo dos seguintes desafios: criagao da
"mini-coluna" para destaque do assunto
dentro do resumo, ajuste de proporcdes das
colunas (40%, 30%, 30%) e alinhamento

correto dos elementos.
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